
 

 

BÀI THỰC HÀNH SỐ 3 - 4 

CẤU TRÚC ĐIỀU KHIỂN LỰA CHỌN 

 

I. Cấu trúc lựa chọn 

 

C if Statement 

 

 



 

 

 

C if...else Statement 

 

 



 

 

 
 

 



 

 

 

 
 
BÀI TẬP THỰC HÀNH: 

Bài 1  

Tính số tiền phải trả khi mua đĩa DVD. Biết rằng mỗi đĩa DVD có giá 5000 VNĐ. Nếu mua hơn 

10 cái thì sẽ giảm 10%. 

Hướng dẫn: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Bài 2  

Viết chương trình nhập vào 2 số nguyên a và b (b khác 0). Kiểm tra b có phải là ước số của a 

hay không? 

 

 

 

 

 

 

Bài 3  

Viết chương trình để tìm số lớn nhất trong ba số. 

Test Data : 12 25 52  

Expected Output : 

1st Number = 12  

2nd Number = 25  

3rd Number = 52 

The 3rd Number is the greatest among three 

Bài 4  

Viết chương trình nhập tọa độ điểm trong hệ tọa độ XY. Xác định góc phần tư của điểm. 

Test Data: 7 9  

Expected Output: 

The coordinate point (7,9) lies in the First quadrant. 

 

 



 

 

Bài 5 

Viết chương trình giải phương trình bậc hai ax2+bx+c=0 (a khác 0) 

 

Bài 6 

Nhập 1 ký tự từ bàn phím. Viết chương trình để xác định xem ký tự được nhập là một chữ cái 

in hoa, chữ cái in thường, chữ số hay ký tự đặc biệt. Biết rằng mã  ASCII của các ký tự theo 

bảng sau: 

 

Test Data :  

@ 

Expected Output : 

This is a special character. 

Bài 7  

Viết chương trình nhập vào 1 ký tự. Kiểm tra ký tự đã nhập là nguyên âm hay phụ âm. 

Test Data:  

k 



 

 

Expected Output : 

The alphabet is a consonant. 

Bài 8  

Viết chương trình nhập vào 3 số nguyên a, b, c là độ dài 3 cạnh. Kiểm tra a, b, c có lập được 

thành tam giác không? Kiểm tra có phải là tam giác đều (equilateral triangle) , cân 

(isosceles triangle) , hay tam giác thường. 

 

Bài 9  

Viết chương trình nhập vào giá vốn và giá bán của một mặt hàng. Xác định người bán có lãi 

hay lỗ, và lãi lỗ bao nhiêu phần trăm. 

 

 

Bài 10  

Viết chương trình nhập vào số áo đã mua, tính tiền phải trả theo mô tả sau: 

 



 

 

Bài 11 

Tính tiền phải trả khi sử dụng điện hàng tháng của hộ gia đình theo mô tả sau: 

 

Bài 12 

Viết chương trình nhập tháng, năm. Sau đó tính ra số ngày trong tháng đó. Biết rằng năm 

nhuận là năm chia hết cho 4 nhưng không chia hết cho 100, hoặc chia hết cho 400. 

Bộ dữ liệu test: 

Input Output 

Tháng Năm Số ngày trong tháng 

2 2011 28 

2 1900 28 

2 2000 29 

3 2011 31 

13 2012 Nhập sai 

 

Bài 13 

Viết chương nhập vào điểm thi theo thang điểm 10, chuyển sang thang điểm chữ tương ứng 

(xem bảng sau): 

 
 
  



 

 

II. Cấu trúc switch 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

BÀI TẬP THỰC HÀNH 

Bài 1  

Viết chương trình để nhập điểm ( ký tự: E, V, G, A, F). Thông báo mô tả tương đương như 

sau: 

 

 

Bài 2 

Viết chương trình nhập số nguyên từ 1 đến 7. Hiển thị tên ngày tương ứng trong tuần. 

 

Bài 3 

Viết chương trình nhập tháng (số nguyên). Hiển thị tên tháng. 



 

 

 

Bài 4 

Viết chương trình nhập tháng của một năm bất kỳ. Cho biết số ngày của tháng này. 

Test Data:  

7  

Expected Output: 

Month have 31 days 

Bài 5 

Viết chương trình nhập số có hai chữ số, ghi số đó dưới dạng chữ ra màn hình. 

 

Hướng dẫn:   

• Tách chữ số đã nhập thành 2 phần: hàng_chục và hàng_đơn_vị  

• Đọc số hàng chục 

• Đọc số hàng đơn vị 

Bài 6 

Chương trình điều khiển bằng Menu đơn giản để tính diện tích của các hình học khác nhau: 



 

 

 

 

 


