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1. TỐI ƯU

Tối ƣu là gì?

Tối ưu là tốt nhất

Làm sao để biết được đó là tốt nhất?

 Chúng ta phải sử dụng phép so sánh

Để so sánh chính xác phụ thuộc vào gì?

 Số lượng sự vật hiện tượng đem so sánh
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2. TỐI ƯU HÓA

Tối ƣu hóa là gì?

Tối ưu hóa là làm tốt hơn
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2. TỐI ƯU HÓA

Để tác động có hiệu quả nhất cần biết điều gì?

 Mục tiêu mong đợi

 Các yếu tố ảnh hưởng tới mục tiêu

 Phạm vi ảnh hưởng của sự vật
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2. TỐI ƯU HÓA

Đánh giá một sự vật hiện tƣợng cần dựa vào?
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Sau 15 năm



3. BÀI TOÁN TỐI ƯU 

Bài toán tối ƣu gồm những gì?
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1.Hàm mục tiêu

2.Hàm ràng buộc (hàm ĐK)

3.Ràng buộc phụ
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4. PHÂN LOẠI BT TỐI ƯU HÓA

Tại sao phải phân loại BTTU?

 Để quá trình thực hiện được dễ dàng và thuận lợi

Phân loại BTTU dựa vào đâu?

 Vào hàm mục tiêu

 Vào hàm ràng buộc

 Vào buộc phụ
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4. PHÂN LOẠI BT TỐI ƯU HÓA

Vậy có mấy loại bài toán tối ƣu?

 BTQH tuyến tính 

 BTQH Phi tuyến

 Quy hoạch động

 Quy hoạch tham số

 Quy hoạch rời rạc

 Quy hoạch TT đa mục tiêu 9
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1. KHÔNG GIAN VÉC TƠ

 Định nghĩa không gian Véc tơ là gì?

 Hai véc tơ được gọi là bằng nhau khi nào?

 Nhân một số thực với véc tơ như thế nào?
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1. KHÔNG GIAN VÉC TƠ

 Các véc tơ gọi là độc lập tuyến tính khi nào?

 Tích vô hướng của 2 véc tơ là gì?

 Độ dài của 1 Véc tơ là gì?
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2. ĐƯỜNG THẲNG, MẶT PHẲNG, SIÊU PHẲNG

 Đƣờng thẳng

 Ax + By = C 

xác định đc 1 đường thẳng

 Ax + By ≤ C 

xác định đc 1 nửa mặt phẳng
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2. ĐƯỜNG THẲNG, MẶT PHẲNG, SIÊU PHẲNG

 Mặt phẳng

 Ax + By + Cz = D

xác định đc 1 mặt phẳng

 Ax + By + Cz ≤ D

XĐ đc 1 nửa không gian 3 chiều
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2. ĐƯỜNG THẲNG, MẶT PHẲNG, SIÊU PHẲNG

 Siêu phẳng

 A1x1 + A2x2 + … + Anxn = B

xác định đc 1 Siêu phẳng

 A1x1 + A2x2 + … + Anxn ≤ B

XĐ đc 1 nửa không gian

nhiều chiều
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3. MA TRẬN 

 Ma trận là gì?

 Là một bảng chữ nhật gồm có m

hàng và n cột (mxn)

 MT hình vuông là MT có hàng bằng

cột (n = m)

 MT chuyển vị có các cột của nó là các

hàng tương ứng của ma trận ban đầu
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2. MA TRẬN

 Tính chất của ma trận

 Khi nào hai ma trận được gọi là bằng nhau?

 Tổng hai ma trận

 Tích hai ma trận

 Nhân ma trận với 1 hằng số
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3. ĐỊNH THỨC

 Định thức cấp 2: ứng với ma trận vuông cấp 2

 Định thức cấp 3: ứng với ma trận vuông cấp 3
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